Installer et utiliser des missions
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Cet article va décrire comment installer et utiliser des missions supplémentaires, par exemple que l'on a téléchargées. 

Qu'est-ce qu'une mission?

Les missions IL-2 Forgotten Battles sont des fichiers texte dont le nom se termine en .mis, par exemple stalingrad_sweep.mis. La mission peut également comporter un fichier .properties, qui contient les descriptions de la mission:

· La description courte, affichée lors d'un clic sur le nom de la mission dans le menu de choix de mission, 

· Le texte du briefing qui apparaîtra à droite de la carte. 

Si le fichier .properties est absent, on peut tout à fait utiliser la mission, mais elle n'aura ni descriptif, ni explications de briefing.

Naturellement, les deux fichiers doivent avoir le même nom de base, i.e.: stalingrad_sweep.mis et stalingrad_sweep.properties.

Il existe aussi quelques petites subtilités liées à l'internationalisation du jeu. Reportez-vous ici pour les détails.

Quant aux campagnes IL-2, ce sont tout simplement des enchaînements de missions simples.

Où sont les missions?

Les missions se placent, selon leur type, dans des sous-répertoires du répertoire missions présent dans la racine du jeu:

	RépertoireContenu 

	Missions/Net
	Les missions multijoueurs en réseau, accessibles en cliquant "multijoueurs"

	Missions/Single
	Les missions solo autonomes, accessibles en cliquant "missions simples"

	Missions/Campaign
	Les campagnes solo, accessibles en cliquant "carrière du pilote"


Cette structure de répertoires fait partie du jeu. Elle est fixe.

Missions multijoueurs en réseau

	RépertoireContenu 

	Net/cache
	Cache des missions téléchargées lors des parties en réseau. Toutes les missions obtenues du serveur sont stockées là. 

	Net/coop
	Missions multijoueurs en mode coopératif

	Net/dogfight
	Missions multijoueurs en mode dogfight


Cette structure de répertoires fait partie du jeu. Elle est fixe.

Répertoire cache

Chaque mission téléchargée depuis le serveur de la partie lors des séances de jeu en réseau est stockée dans ce répertoire, sous un nom généré par le jeu pour l'occasion. Ça permet de ne transférer la mission qu'une seule fois par séance.

Astuce fort sympathique: comme ce cache n'est jamais nettoyé par le jeu, pour récupérer pour soi un exemplaire d'une mission qu'on a joué, il suffit d'aller récupérer les fichiers .mis et .properties correspondants dans le cache.

Mais de même, comme ce répertoire n'est jamais nettoyé, il peut être utile parfois d'aller y faire un peu de ménage.


Répertoire coop

Dans le répertoire coop, on doit trouver d'autres répertoires, qui eux vont contenir les missions.

Ce premier niveau est donc constitué d'un certain nombre de répertoires. Tel que le jeu est livré, il y en a deux pour l'instant, nommés (avec une foudroyante originalité) 1 et 2.

Les sous-répertoires de coop apparaîtront dans le jeu, tout simplement en constituant les entrées du menu déroulant "type de mission".

Les sous-répertoires de coop doivent contenir des fichiers de missions, .mis et .properties. Ces missions apparaissent dans la boîte de sélection lorsqu'on choisit le répertoire correspondant dans le menu "type de mission".

Le répertoire coop peut contenir un nombre quelconque de sous-répertoires, nommés librement. Il est donc recommandé:

· créez-vous quelques répertoires avec des noms parlants afin de pouvoir ranger vos missions, en les classant d'une manière qui vous conviendra pour les retrouver rapidement. Le nombre de répertoires n'est pas limité, et il n'y a pas de contraintes pour leur nommage: profitez-en! 

· Ne rangez pas vos missions dans les répertoires 1, 2, 3... crées par Maddox Games. Non seulement ça aidera à les retrouver, mais ça évitera des conflits avec des patches ou add-ons. 

· Ne nommez pas vos répertoires par des numéros! Réservez-donc ça à Maddox Games. Non seulement ça n'est pas très mnémonique, mais ça permettra d'éviter des conflits à l'avenir. 

Répertoire dogfight

Les principes et l'organisation sont exactement les les mêmes que pour le répertoire netcoop ci-dessus.

Comment installer une mission multijoueurs?

Il suffit de copier les fichiers .mis et .properties de la mission dans le répertoire approprié.

Les missions simples

Le principe est analogue aux missions réseau coopératives, mais avec un niveau en plus.

L'écran de sélection de mission simple contient deux menus déroulants et une boite de sélection. On choisit d'abord la nationalité que l'on souhaite jouer (russe, allemand, finlandais, hongrois, américain), puis le "type de mission", puis la mission elle-même.

	Répertoire Contenu 

	Single/De
	Missions simples du côté allemand

	Single/Ru
	Missions simples du côté russe

	Single/Fi
	Missions simples du côté finlandais

	Single/Hu
	Missions simples du côté hongrois

	Single/Us
	Missions simples du côté américain


Jusque là, la structure est fixe. Ensuite c'est libre.

Chacun de ces deux répertoires doit ensuite contenir des sous-répertoires. Ce sont ces répertoires qui sont affichés dans le second menu déroulant "type de mission". Et c'est dans ces répertoires, nommés librement, qu'il faut placer les missions elles-mêmes.

Les conseils d'usage sont les mêmes que précédemment:

· créez-vous quelques répertoires avec des noms parlants afin de pouvoir ranger vos missions, en les classant d'une manière qui vous conviendra pour les retrouver rapidement. Le nombre de répertoires n'est pas limité, et il n'y a pas de contraintes pour leur nommage: profitez-en! 

· Ne rangez pas vos missions dans les répertoires 1, 2, 3... crées par Maddox Games. Non seulement ça aidera à les retrouver, mais ça évitera des conflits avec des patches ou add-ons. 

· Ne nommez pas vos répertoires par des numéros! Réservez-donc ça à Maddox Games. Non seulement ça n'est pas très mnémonique, mais ça permettra d'éviter des conflits à l'avenir. 

Comment installer une mission simple?

Il suffit de copier les fichiers .mis et .properties de la mission dans le répertoire approprié.

Les Campagnes statiques IL-2

Les campagnes statiques IL-2 sont tout simplement des enchaînements de missions simples. Leur organisation sur le disque est donc fort logiquement une variation sur le même thème! 

Le répertoire Campaigns contient aussi deux sous-répertoires fixes, selon la nationalité que l'on souhaite jouer:

	Répertoire Contenu 

	Campaigns/De
	Campagnes jouées du côté allemand

	Campaigns/Ru
	Campagnes jouées du côté russe

	Campaigns/Fi
	Campagnes jouées du côté finlandais

	Campaigns/Hu
	Campagnes jouées du côté hongrois

	Campaigns/Us
	Campagnes jouées du côté américain


Dans chacun de ces répertoires, on va trouver: 

· Un fichier all.ini, fichier de configuration texte qui contient tout simplement la liste des campagnes actives (et les noms de répertoires associés) qui vont être listées dans le menu déroulant du jeu. 

· Des fichiers d'images et de description, qui contiennent les médailles, grades et autres distrinctions attribuables pendant les campagnes pour le pays considéré. 

· Des sous-répertoires qui contiennent chacune une campagne. Comme dans les autres cas, ce sont les noms de ces sous-répertoires qui sont affichés dans le deuxième menu. Un répertoire par campagne, dont le nommage est libre. 

Chaque répertoire de campagne contient:

· Les fichiers de mission qui composent la campagne, 

· Un fichier texte Campaign.ini qui contient la configuration de la campagne, c'est à dire la liaison entre les différentes missions: 

· l'ordre (arborescence) d'enchaînement des missions, 

· les médailles pouvant être attribuées au joueur dans cette campagne, 

· les "films" d'introduction à utiliser durant la campagne (une astérisque devant le nom permet d'obtenir l'effet "film d'époque"), 

· quelles musiques doivent être utilisées dans la campagne... 

Pour transformer un ensemble de missions simples en une campagne, il suffira donc de les placer toutes dans un répertoire crée à cet effet, et de fabriquer le fichier Campaign.ini correspondant. Il n'y 'a pas d'éditeur automatique pour ça dans le jeu, il faut le faire soi-même. Mais ça n'est pas un problème: c'est un fichier texte à la syntaxe très simple.

Comment installer une nouvelle campagne?

Il suffit pour celà de placer tous les fichiers qui la composent dans un sous-répertoire approprié, puis d'aller éditer (avec un éditeur de texte) le fichier all.ini du répertoire Campaigns afin d'y ajouter la déclaration de la nouvelle campagne.

Missions solo et missions multijoueurs

Missions coopératives

Il y a très peu de différences entre une mission prévue pour le mode solo et une mission prévue pour le mode coopératif. Pour l'essentiel:

· Les missions solo comportent un flag "player aircraft" attaché à un avion particulier de la mission. Ce flag indique tout simplement quel est l'avion du joueur parmi tous ceux qui sont décrits dans la mission. Les missions coopératives ne contiennent pas ce flag. 

· Il y a quelques subtiles différences dans la gestion des objectifs de mission entre les missions solo et les missions coopératives. 

En pratique:

· La plupart des missions solo sont parfaitement jouables en mode coopératif. L'inconvénient est que le flag "player aircraft" joue son rôle: le joueur serveur se voit imposer l'avion sur lequel il va voler. 

· L'inverse n'est pas vrai: pour jouer en mode solo, il est indispensable qu'un avion pilotable soit muni du flag "player aircraft". 

· Les différences dans la gestion des objectifs de mission entre les deux modes peuvent nécessiter de corriger les objectifs de mission pour que la mission tourne bien dans un autre mode. 

Pour ce qui est du flag "player aircraft" en tous cas, passer une mission d'un mode dans l'autre est simple. Par l'éditeur de mission:

1. charger la mission dans l'éditeur de mission du jeu, 

2. sélectionner l'avion approprié, 

3. dans la fenêtre "propriétés de l'objet", selon le cas, aller cocher ou dé-cocher la case "player aircraft" (aller voir les différents onglets de cette fenêtre). 

Missions dogfight

Les missions dogfight sont soumises à un certain nombre de contraintes spécifiques. Pour en savoir plus, le mieux est de lire le manuel du jeu.

Ce qu'il faut en retenir pour l'instant, c'est que, au contraire des missions solo/coopératives, qui sont à peu près interchangeables, les missions dogfight sont particulières. Une mission solo ou coopérative ne peut pas être utilisée en mode dogfight.

Télécharger des missions

Nos Liens donnent une liste de bons sites proposant des missions.

Pour plus d'information

Le manuel du jeu (si, si... il faut le lire!)
